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      ข้อสอบในช่วงเช้าน้องจะเจอข้อสอบ 3 วิชาพร้อมกัน คือ คณิตศาสตร์, 

ไทย และสังคม พี่แนะน�ำให้น้องท�ำไทยกับสังคมให้เสร็จภายใน 40 – 50 นาที 

จะเหลือเวลาในการท�ำคณิตศาสตร์ ข้อละ ≈2 นาที เปิดดูข้อง่ายหรือข้อ

ท่ีท�ำได้ก่อน แล้วค่อยกลับมาเก็บข้อยากหรือข้อท่ีพอไหวนะครบั สูตรส�ำคญั

ท่ีน้องห้ามพลาดและควรรู้ก่อนเข้าห้องสอบมีดังน้ีนะน้อง

เช่น	 48 มีตัวประกอบทั้้งหมด 10 ตัว

ได้แก่	 1, 2, 3, 4, 6, 8, 12, 16, 24, 48

เราสามารถหาได้จากสูตร  

โดยแยกตัวประกอบ 48 ให้อยู่ในรูปจ�ำนวนเฉพาะยกก�ำลังคูณกันก่อน

48 = 24 × 31      จ�ำนวนตัวประกอบ = (4 + 1)(1 + 1) = 10 ตัว

จ�ำง่ายๆ! จ�ำนวนตัวประกอบ = ผลคูณของเลขชี้ก�ำลังบวกหนึ่ง

จ�ำนวนตัวประกอบ (ที่เป็นบวก)1

เนื่องจาก  48 = 24 × 31

ผลบวกของตัวประกอบของ  48	= (24 + 23 + 22 + 21 + 20)(31 + 30)

		  = (31)(4) = 124

เม่ือ  x = am × bn    โดย a, b เป็นจ�ำนวนเฉพาะ

ผลบวกของตัวประกอบของ  

x = (am + am – 1 + ..... + a0)(bn + bn – 1 + ..... + b0)

ผลบวกของตัวประกอบ2

สรุปที่ต้องอ่านก่อนเข้าห้องสอบ

สมบัติของเลขยกก�ำลังและกรณฑ์ที่ควรทราบ4

 a	 เมื่อ n เป็นคี่

|a|	 เมื่อ n เป็นคู่
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n  = เมื่อ        เป็นเศษส่วนอย่างต�่ำ

m 
n

am × an = am + n ,         = am – n  โดยที่  a ≠ 0,  (am)n = amn

(ab)n = anbn ,      
n
 =          โดยที่  b ≠ 0,  a0 = 1 (เมื่อ a ≠ 0)

  a + b ± 2  ab =   a ±   b    เมื่อ a, b เป็นจ�ำนวนเต็ม และ  a > b > 0

am

an

an

bn
a
b

Viete theorem6

เม่ือ  p และ q  เป็นรากค�ำตอบของสมการ  ax2 + bx + c = 0

วีต	 ผลบวกรากค�ำตอบ = p + q = –

	 ผลคูณรากค�ำตอบ = pq = 

เม่ือ  p, q และ r  เป็นรากค�ำตอบของสมการ  ax3 + bx2 + cx + d = 0

วีต	 p + q + r = –      ,  pq + qr + rp =      ,  pqr = –

b
a

c
a

b
a

c
a

d
a

กราฟของสมการเชิงเส้น9

สมการเส้นตรง

      y = mx + c , m = ความชัน

      Ax + By + C = 0  m = –

เส้นตรง 2 เส้น  ขนานกัน  ความชันเท่ากัน

เส้นตรง 2 เส้น  ตั้งฉากกัน  ผลคูณความชันเป็น –1

A
B

+
–

 0
หาค่าไม่ได้

ระบบสมการเชิงเส้น10

ax + by = e   แก้ระบบสมการโดย

cx + dy = f      1   ก�ำจัดตัวแปร ,    2   แทนค่าตัวแปร

ระบบสมการมี		 1 ค�ำตอบ		  เม่ือ	 ≠

			   หลายค�ำตอบ	 เม่ือ	 =	 =

			   ไม่มีค�ำตอบ		 เม่ือ	 =	 ≠
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สมการก�ำลังสอง5

ax2 + bx + c = 0

หาค�ำตอบ (x) ได้จาก – b ±   b2 – 4ac
2a

แยกตัวประกอบ

ใช้สูตร    x =

เม่ือ  b2 – 4ac > 0   มี 2 ค�ำตอบต่างกัน

เม่ือ  b2 – 4ac = 0   มี 1 ค�ำตอบ  คือ  x = –

เม่ือ  b2 – 4ac < 0   ไม่มีค�ำตอบเป็นจ�ำนวนจริง

b
2a

ลักษณะค�ำตอบ

อสมการ11

× , ÷  ด้วยจ�ำนวน	 +  อสมการเครื่องหมายเดิม

				    –  อสมการเปลี่ยนเครื่องหมาย

โจทย์ปัญหา		  มากกว่า ,  สูงกว่า	   >

			   น้อยกว่า ,  ต�่ำกว่า	   <

			   ไม่ต�่ำกว่า ,  ต้ังแต่	   ≥

			   ไม่มากกว่า , ไม่เกิน	   ≤

พาราโบลา7

y = ax2 + bx + c  หรือ  y – k = a(x – h)2

a > 0  พาราโบลาหงาย  ,   a < 0  พาราโบลาคว�่ำ

จุดยอดพาราโบลา (h, k) = –       ,                  

แกนสมมาตร  :  x = – b
2a

b
2a

4ac – b2

4a
b
2a

–      ,                 4ac – b2

4a

b
2a

x = –

วงกลม8
สมการวงกลม	 (x – h)2 + (y – k)2 = r2

		  x2 + y2 + Ax + By + C = 0

		  (h, k) =   –      ,  –      ,  r =   h2 + k2 – C(h, k)
r B

2
A
2

ถ้า a เป็น ห.ร.ม. ของ x และ y,   b เป็น ค.ร.น. ของ x และ y แล้วจะได้ว่า  ab = xy

ห.ร.ม. และ ค.ร.น.3 เมื่อ x, y เป็นจ�ำนวนเต็มบวก
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พหุนาม12
(a + b)2	= a2 + 2ab + b2	 a3 – b3 = (a – b)(a2 + ab + b2)
(a – b)2	= a2 – 2ab + b2	 (a + b + c)2

(a + b)3	= a3 + 3a2b + 3ab2 + b3	 = a2 + b2 + c2 + 2(ab + bc + ca)
(a – b)3	= a3 – 3a2b + 3ab2 – b3	 a3 + b3 + c3 – 3abc
a2 – b2	 = (a – b)(a + b)	 = (a + b + c)(a2 + b2 + c2 – ab – bc – ca)
a3 + b3	= (a + b)(a2 – ab + b2)	 a3 + b3 + c3 = 3abc เมื่อ a + b + c = 0

ทฤษฎีบทเศษเหลือ13
ถ้าหารพหุนาม P(x) ด้วย x – c จะได้เศษเหลือ (เศษจากการหาร) คือ P(c)
เม่ือ P(c) = 0 (เศษจากการหาร = 0) จะได้ว่า x – c เป็นตัวประกอบของ P(x)

อัตราส่วนตรีโกณมิติ14
เอกลักษณ์

sin2A + cos2A = 1

sec2A – tan2A = 1

csc2A – cot2A = 1

แถม

sin0° = 0, s in90° = 1
cos0° = 1, cos90° = 0

** cot, sec และ csc ใช้สมบัติส่วนกลับ **

30°
sin
cos
tan 1

45° 60°
2 2
2 2

3

3 2
3 2

1 3

1 2
1 2

กฎของ  Sine  และ  Cosine
A
A

C B BC R a

b c R = รัศมีของวงกลมท่ี  แนบใน

a2 = b2 + c2 – 2bc cosA
b2 = a2 + c2 – 2ac cosB
c2 = a2 + b2 – 2ab cosC

กฎของ  Cosine  :

กฎของ  Sine  :

a
sinA

b
sinB

c
sinC

=             =             =  2R

พิทากอรัส15

จะได้  c2 = a2 + b2

a

c b
ชุดพิทากอรัสท่ีควรจ�ำ

1, 1,   2	 5, 12, 13	 8, 15, 17	 12, 35, 37
1,   3, 2	 6, 8, 10	 9, 40, 41	 20, 21, 29
3, 4, 5	 7, 24, 25	 11, 60, 61	 20, 99, 101

พื้นที่สามเหลี่ยม16

[ ] = พื้นท่ีสามเหล่ียม

a

c b
a

cb

a
q

cb

[ ] =      ab1
2

[ ] =      ab sinq1
2

[ ] =    s(s – a)(s – b)(s – c)
เม่ือ  s = a + b + c

2

พื้นที่สี่เหลี่ยมแนบในวงกลม17

c

b

d

a
x

y เม่ือ  s = a + b + c + d
2

[  ] =   (s – a)(s – b)(s – c)(s – d)

* จากรูปจะได้ว่า  x + y = 180°

ทฤษฎีวงกลม18

A D
DA

B C
CB

AOB = 2(ACB) A + C = B + D = 180

BA

D
M

O

C
N

AB + CD = BC + DA

A B

D
E

C
ACE = CDE  และ  BCD = CED

วงกลมแนบในสามเหลี่ยม และ สามเหลี่ยมแนบในวงกลม20
A

c bO
r

aB C

A

c b

Or

aB C

r = 2[ ABC]
a + b + c r = abc

4[ ABC]

 ABC จะถูกแบ่งออกเป็น 6 ส่วนเท่าๆ กัน

ทฤษฎีสามเหลี่ยม21

B CnDm

A

B C

ba

A

nDm

B CE

A
D ABC  CDE  ดังนั้น           =          =

AB
DE

AC
DC

BC
EC

เส้นรอบรูป ABC

เส้นรอบรูป CDE
=          =          =

AB
DE

AC
DC

BC
EC

พื้นที่รูป ABD

พื้นที่รูป ACD
=

m
n

แถม CD
DA

CE
EB

=

เมื่อ  AD  เป็นเส้นแบ่งครึ่งมุม BAC

จะได้ว่า a
m

b
n=

พื้นที่รูป ABC

พื้นที่รูป CDE
=            =            =

AB
DE

2 AC
DC

2 BC
EC

2

B C

O

A
D F

E

เส้นมัธยฐาน  จะตัดกันที่จุด Centroid (จุด O)
โดย Centroid จะแบ่งเส้นมัธยฐานออกเป็น 2 ส่วน
ในอัตราส่วน  2 : 1  ดังนี้

=          =          =
AO
OE

BO
OF

CO
OD

2
1

Power of Point19

BP
A

C

D
AP  PB = CP  PD AP  PB = CP  PD AP  PB = CP2

A C

DB
P

A
C

B
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B C

A
D

F

EB C

O

A

D F

E

Ceva’s Theorem & Menelaus’s Theorem22

×          ×          =  1
AD
DB

BE
EC

CF
FA

×          ×          =  1
BE 
EC

CF 
FA

AD 
DB

2q

B

c b

a

A
A

C B

D
P

A

C

เพิ่มเติมเรื่องของ     และ  23

ถ้า	 c2 + b2 = a2  แล้ว  A = 90°

	 c2 + b2 > a2  แล้ว  A เป็นมุมแหลม

	 c2 + b2 < a2  แล้ว  A เป็นมุมป้าน

P  เป็นจุดภายใน    มุมฉาก

PA2 + PC2 = PB2 + PD2

q
q

q

A B

E
C

D
O A B

C

O

90°

180°

A B

2q

C

O
q

A B

O

C

AC = BC =     AB1
2
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พื้นที่ผิวและปริมาตร24

อนุกรม25

การนับเบื้องต้น27

ความน่าจะเป็น28

ปริซึม

แหวนทรงกระบอก

พีระมิด

กรวย

ทรงกลม

พีระมิดยอดตัด

กรวยยอดตัด

ลำ�ดับเลขคณิต

อนุกรมเลขคณิต

ทรงกระบอก

Factorial    n! = n × (n – 1) × (n – 2) … × 1  ข้อตกลง : 0! = 1

ปริมาตรปริซึม =  พื้นที่หน้าตัด × สูง

พื้นที่ผิวข้าง  =  ความยาวรอบรูปหน้าตัด × สูง

พื้นที่ผิว  =  2 พื้นที่หน้าตัด + พื้นที่ผิวข้าง

ปริมาตรทรงกระบอก = πr2h

พื้นที่ผิวข้าง =	 2πrh

พื้นที่ผิว = 2πrh + 2πr2 = 2πr(h + r)

ปริมาตรแหวนทรงกระบอก = π(R2 – r2)h

พื้นที่ผิว 	=	พื้นที่ผิวด้านนอก + พื้นที่ผิวด้านใน

                 	+ 2 พื้นที่แหวน

             	=	2πRh + 2πrh + 2π(R2 – r2)

โดยที่ l2 = r2 + h2

ปริมาตรกรวย = 1
3

 πr2h

พื้นที่ผิวข้าง = πrl

พื้นที่ผิวกรวย = πrl + πr2

ปริมาตรทรงกลม	= 4
3

 πR3

พื้นที่ผิวทรงกลม 	= 4πR2

ปริมาตรของกรวยยอดตัด

   = 1
3

 πh (r2 + R2 + rR)

พื้นที่ผิวข้างกรวยยอดตัด = π(r + R)l

พื้นที่ผิวรวม = π(r + R)l + π(r2 + R2)

                                : ผลบวกของล�ำดับเลขคณิต

Sn = n
2

 (ตัวแรก + ตัวท้าย) = n
2

 (2(ตัวแรก) + (n – 1)d)

ปริมาตรพีระมิด	= 1
3

 × พื้นที่ฐาน × สูง

พื้นที่ผิวพีระมิด 	= พื้นที่ฐาน + พื้นที่ผิวข้าง

ปริมาตรของพีระมิดยอดตัด

   = 1
3

 h (A1 + A2 +    A1A2)

   A1 และ A2 คือพื้นที่หน้าตัดดังรูป

                             : ล�ำดบัของจ�ำนวนท่ีกระโดดคงท่ี เช่น 13, 17, 21, 25 , … d = 4

โดย d = ผลต่างร่วม และ n = จ�ำนวนพจน์ = ตัวท้าย – ตัวแรก
d

 + 1

+4  +4  +4

สมบัติของ x 

การวัดการกระจาย

การเลือกสิ่งของมาพร้อมๆ กันบางส่วน

มัธยฐาน (Med)                                   :  ข้อมูลตัวที่อยู่กึ่งกลางของข้อมูลทั้งหมด

กรณีไม่แจกแจงความถี่  ต้องเรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก

     	ต�ำแหน่งของ Med = N + 1
2

และ Med = ค่าของข้อมูลที่อยู่ในต�ำแหน่ง N + 1
2

ฐานนิยม (Mode)                                     :  ค่าของข้อมูลที่มีความถี่สูงสุด

1   	 (x – x) = 0

2 	 เมื่อน�ำค่าคงที่ไปบวก, ลบ, คูณ, หาร ข้อมูลดิบทุกตัว

	 ค่าเฉลี่ยเลขคณิตจะถูกบวก, ลบ, คูณ, หาร ด้วยจ�ำนวนนั้นด้วย

	 เช่น น�ำ a คูณข้อมูลทุกตัว และบวกทุกตัวด้วย C    x ใหม ่ =  axเดิม + c

การกระจายสัมบูรณ์

1 	 พิสัย = xMax – xMin

2 	 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) =    (x – x)2

N
  =    x2

N 
 – x2

	 ความแปรปรวน = (S.D)2 = (x – x)2

N
 = x2

N 
 – x2

แผนภาพต้นใบ

ข้อมูล  :  34, 75, 80, 85, 62  

เขียนแผนภาพต้น – ใบ ได้เป็น
	 ต้น	 ใบ
	  3	  4
	  6	  2
	  7	  5
	  8	  0       5

* ถ้าจะหา
  Med
  ต้องเรียงใบ
  ก่อนนะ ^^

พื้นฐานการนับ
หลักการบวก

หลักการคูณ

29
1 + 2 + 3 + … + n = n

2
 (n + 1)  ,  13 +23 + 33 + … n3 = n(n +1)

2

2

12 + 22 + 32 + … n2 = n
6

 (n + 1)(2n + 1)

เมื่อมีของ n ชิ้น (ต่างกัน)  ต้องการเลือกมา r ชิ้น

จ�ำนวนวิธี = Cn,r = n
r   =  n!

(n – r)!r!
 วิธี

หลักการเมื่อไหร่คูณ เมื่อไหร่บวก
งานไม่เสร็จ ต้องจับคูณ

งานเสร็จแล้ว ต้องจับบวก

?

หน้าตัด
ผิวข้าง

สูง

r

h

rR

h

ฐาน

สูงเอียง
สัน

สูง

สูงเอียง (l)สูง (h)

r

R

hA1

A2

h

r

Rl

สถิติ26

ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (x)                                          	= 	ผลบวกข้อมูลทุกตัว
จำ�นวนข้อมูล

  = x
N

ค่าเฉลี่ยเลขคณิตรวม (xc) 	= 	
N1x1 + N2x2 + ... + Nkxk

N1+ N2 + ... + Nk

ค่าเฉลี่ยเลขคณิตถ่วงน�้ำหนัก (xw) 	= 	
w1x1 + w2x2 + ... + wkxk

w1+ w2 + ... + wk
			   * w1, w2, …, wk = น�้ำหนักข้อมูล

P(E) = n(E)
n(s)

 
n(E) = จ�ำนวนสมาชิกของเหตุการณ์

n(s) = จ�ำนวนสมาชิกของปริภูมิตัวอย่าง

สมบัติของ P(E)

1  	 0 ≤ P(E) ≤ 1	 P(E) = 0 เหตุการณ์ไม่เกิดแน่ๆ

				    P(E) = 1 เหตุการณ์เกิดแน่ๆ

2 	 เมื่อ E  แทนเหตุการณ์ที่ตรงข้าม : P(E) = 1 – P(E )
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ภาษาไทย  เตรียมอดุม

 				         
ก่อนลงสอบ ภาษาไทย เตรียมอุดม  By พี่ยู (We by The Brain)   สีแดง = ออกสอบบ่อย

เสียงในภาษา 	 - ผันเสียงวรรณยุกต์ ดูเงื่อนไขโจทย์เรื่องรูปกับเสียง ใช้นิ้วมือช่วยผันแล้วทดไว้ทุกพยางค์ ผันให้ไว ใจนิ่ง ๆ
		  - สระประสม = สระเลื่อน มี 3 เสียง คือ เอีย เอือ อัว ระวังสระอัวลดรูป (อย่าลืมทด) เช่น ดวง ปวด สรวม ลวก
		  - เสียงพยัญชนะต้นมีท้ังต้นเด่ียว ต้นควบ (ต้นประสม) / เสียงพยัญชนะท้ายพยางค์ (เสียงมาตราตัวสะกด)
		  - เสียงพยัญชนะต้นควบกล�้ำมีทั้งของไทยดั้งเดิมและท่ีได้รับอิทธิพลจากค�ำยืม (ไม่ใช่ของไทยดั้งเดิม)
พยางค์	 - มักถามโครงสร้างพยางค์แบบต่าง ๆ ต้องรู้จัก พยางค์ค�ำเป็น พยางค์ค�ำตาย พยางค์ค�ำครุ พยางค์ค�ำลหุ
อักษรแทนเสียง	 - อักษรควบ ถ้าออกเสียงควบ = ควบแท้ ถ้าไม่ออกเสียงควบ (เสียงพยัญชนะต้นเดี่ยว) = ควบไม่แท้
		  - อักษรน�ำ = เสียงพยัญชนะต้นเดี่ยว มีท้ังอักษรสูงน�ำอักษรต�่ำเดี่ยว / อักษรกลางน�ำอักษรต�่ำเด่ียว 
ชนิดของค�ำ	 - ดชูนดิและหน้าท่ีของค�ำ ต้องพยายามแปลตามปริบทท่ีให้หรือยกตัวอย่างประโยคเองในใจเองเพื่อเทียบความหมาย
ค�ำไทยแท้	 - ค�ำไทยแท้ ใช้ / ไม่ใช้อะไร ต้องฉลาดตัด Choice จดจ�ำหลักสังเกตให้ได้ เช่น มักสะกดตรงมาตรา ไม่ใช้ ร หัน
ค�ำพ้อง	 - มีทั้งพ้องรูป / พ้องเสียง / พ้องท้ังรูปและเสียง / พ้องความหมาย (ไวพจน์) 
		  - ค�ำไวพจน์ (การหลากค�ำ) ควรจ�ำเป็นหมวดหมู่และหลากหลาย เลือกจ�ำค�ำยากทีแ่ปลกตาไม่ค่อยคุน้ ไม่ค่อยเห็น 
ค�ำยืม	 - เน้นค�ำยืมบาลี / สันสกฤต / เขมร จ�ำหลักสังเกตให้แม่น ถ้าไม่ม่ันใจค�ำไหน เว้นไว้ ทดไว้ ค่อยมาท�ำ
		  - ระวังค�ำทับศัพท์ (ค�ำภาษาอังกฤษที่ไม่มีค�ำไทยใช้แทน = ค�ำภาษาอังกฤษค�ำนั้นจ�ำเป็นต้องใช้) ง่าย ห้ามพลาด
การสร้างค�ำ	 - เน้นค�ำสมาส ท้ังแบบสมาส (ไม่มีการกลมกลืนเสียง) และแบบสนธิ (มีการกลมกลืนเสียง) 
		  - ทุกหน่วยค�ำที่น�ำมาประกอบเป็นค�ำสมาสต้องมาจาก ป. หรือ ส. เท่านั้น ห้ามมีบางหน่วยค�ำมาจากภาษาอื่น
ส�ำนวนไทย	 - ชอบให้จับคู่ส�ำนวนกับสถานการณ์ / จับคู่ส�ำนวนท่ีมีความหมายเหมือน ควรอ่านทวนทุกส�ำนวนท่ีไปติวมา 
		  - ถ้าออกส�ำนวนยาก ส�ำนวนที่ไม่เคยใช้ ต้องพยายามแปล โดยเดาความหมายจากค�ำที่น�ำมาประกอบเป็นส�ำนวน
ราชาศัพท์	 - ทวนการใช้ค�ำว่า “ทรง” และกริยาราชาศัพท์ส�ำเร็จรูปที่ไม่ต้องมี “ทรง” เติมน�ำหน้า เช่น โปรด ประทับ เสวย
		  - ทวนการใช้ค�ำว่า “เสด็จ VS เสด็จฯ” / “พระราชทาน” VS “ประทาน” / “พระบรมราช...” VS “พระราช”
ประโยค	 - โครงสร้างประโยคท่ีสมบูรณ์คือ ประธาน + กริยาหลัก
		  - ต้องรู้วิธีแยกประเภทประโยค สามัญ / ความเดียว / ความรวม / ความซ้อน
		  - ต้องรู้วิธีแยกประเภทประโยคประธาน / ประโยคกริยา / ประโยคการีต (มีผู้รับใช้) / ประโยคกรรม
ฉันทลักษณ์	 - เน้นโคลงส่ีสุภาพ อย่าทิ้งกาพย์ยานี 11 / กาพย์ฉบัง 16 / กาพย์สุรางคนางค์ 28 / กลอนสุภาพ
		  - ถ้ามีเวลา จ�ำต�ำแหน่งครุ - ลหุ ของฉันท์พื้นฐานอย่างน้อยเผื่อไป 2 ชนิดอย่าง คือ อินทรวิเชียรและวสันตดิลก
วรรณคดี	 - ต้องแม่นนิยามค�ำศัพท์ต่อไปน้ี = อุปมา อุปลักษณ์ สัทพจน์ อธิพจน์ บุคคลวัต ค�ำถามเชิงวาทศิลป ์
		  - จินตภาพทางภาพ (เน้นภาพเคลื่อนไหว / นาฏการ) / ทางเสียง / ทางกล่ิน / ทางรสชาติ / ทางกายสัมผัส
		  - การสรรค�ำ / เล่นเสียงพยัญชนะ / เล่นเสียงสระ / เล่นเสียงวรรณยุกต์ / เล่นค�ำ / ซ�้ำค�ำ / ค�ำอัพภาส
		  - ลีลาวรรณคดีไทย (รสวรรณคดีไทย) 4 รส ควรรู้ = เสาวรจนีย์ นารีปราโมทย์ พิโรธวาทัง สัลลาปังคพิสัย
		  - เกร็ดความรู้อื่น ๆ เช่น ประเภทของความฝัน / ความเชื่อเรื่องต่าง ๆ / วัฒนธรรมไทยในวรรณกรรม
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 High Light คืนหมาหอน

                            By พี่ยู (We by The Brain)

 ไม่จ�ำเป็นต้องท�ำเรียงข้อ ให้รีบ Scan โจทย์ แม่นเรื่องอะไรม่ันใจข้อไหน ท�ำข้อน้ันก่อน
 ทดโจทย์ + ทด Choice ทดส่ิงท่ีโจทย์ถามหา เงื่อนไขที่ระบุ ตัด Choice ได้คือเข้าใกล้คะแนน Choice ไหนคิดอะไรไว้ 

	 ให้ทดแหลก ก่อนระบายค�ำตอบทวนโจทย์อีกทีว่าตรงกะท่ีคิดไว้ Sure
 คอยดูเวลาเป็นระยะ ข้อสอบภาษาไทย สังคมฯ ต้องรีบอ่านรีบคิดรีบตอบรีบฝน Speed ต่อข้อไม่ควรเกินนาทีครึ่ง 
 แบ่งเวลาไว้ตรวจทานค�ำตอบ ต้องรอบคอบ เหลือเวลามาตรวจทาน อย่าลนลานจนสะเพร่า ระวังตอนคิดเลือกข้อถูก 

	 แต่ตอนฝนอาจระบายผิดช่อง ถ้ากลัวพลาดก็แค่เจียดเวลามาอ่านทวน ส�ำคัญที่การจัดสรรเวลาให้เหมาะเจาะ
 ออกจากห้องสอบแล้วต้องสงบใจไม่ฟุ้งซ่าน ถามค�ำตอบกันและกันได้ ต้ังสติเตรียมสอบวิชาอื่น 

ฝากไว้ให้คริส


