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แบบที่ 1 		

	 ข้อสอบ 1 ข้อ มีหลายค�ำตอบ และจะพบข้อสอบนี้ ในข้อสอบล�ำดับที่ 1 และ 4 ของแต่ละ

สถานการณ์

	 ข้อสอบนี้ ต้องพิจารณาว่าข้อมูลของแต่ละตัวเลือก เป็นข้อมูลที่ต้องการหรือจ�ำเป็นหรือไม ่

จากน้ันให้ฝนตัวเลือกทุกข้อที่ต้องการหรือจ�ำเป็น ข้อสอบนี้จะมีค�ำตอบที่ต้องฝนอย่างน้อย 1 

ค�ำตอบเสมอ ในกรณีที่ไม่ฝนค�ำตอบ จะถือว่าข้อนั้น ไม่ได้คะแนน (คะแนนเป็น 0)

	 ตัวเลือกแต่ละข้อ มีคะแนนเท่ากับ 0.25 ดังนั้นใน 1 ข้อจะมีคะแนนเต็มเท่ากับ 1 คะแนน 

จะได้คะแนนต่อเมื่อฝนค�ำตอบตรงตามรูปแบบ (Pattern) ของค�ำเฉลยเท่านั้น

แบบที่ 2		

	 เลือกตอบตัวเลือกเดียว แบบนี้จะตอบเพียงค�ำตอบเดียวเท่าน้ัน แต่เกณฑ์การให้คะแนน

เป็นแบบลดหลั่นตามความถูกต้องของค�ำตอบ ตั้งแต่ 0.25 – 1 คะแนน

จำ�นวนข้อสอบที่ออกใน Part นี้ : 15 ข้อ

ข้อ 1. 2. 3. 4. คะแนนรวม

เฉลย ถูก ผิด ถูก ผิด

ผู้ตอบที่ 1  ฝน (0.25)  ไม่ฝน (0.25)  ฝน (0.25)  ไม่ฝน (0.25) 1

ผู้ตอบที่ 2  ฝน (0.25)  ไม่ฝน (0.25)  ไม่ฝน (0)  ไม่ฝน (0.25) 0.75

ผู้ตอบที่ 3  ฝน (0.25)  ฝน (0)  ฝน (0.25)  ไม่ฝน (0.25) 0.75

ผู้ตอบที่ 4  ฝน (0.25)  ฝน (0)  ไม่ฝน (0)  ไม่ฝน (0.25) 0.50

ผู้ตอบที่ 5  ฝน (0.25)  ฝน (0)  ฝน (0.25)  ฝน (0) 0.50

ผู้ตอบที่ 6  ไม่ฝน (0)  ฝน (0)  ไม่ฝน (0)  ฝน (0) 0

ผู้ตอบที่ 7

(ถือว่าไม่ได้ท�ำ)
 ไม่ฝน (0)  ไม่ฝน (0)  ไม่ฝน (0)  ไม่ฝน (0) 0

ตัวอย่างการให้คะแนน (สมมติคำ�ตอบที่ถูกต้องคือ ข้อ 1. และ ข้อ 3.)

การแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อน (Complex Problem Solving)2

TGAT3
สมรรถนะการท�ำงาน



เรียนสนุก เข้าใจง่าย ท�ำโจทย์ได้จริงWE BY THE BRAIN 2

	 	 โรงเรียนของคณุ ซึง่ตัง้อยูใ่นหมูบ้่านทีม่ตีลาดน�ำ้โบราณเก่าแก่แห่งหนึง่ ได้รบัมอบหมาย	
	 จากชุมชนให้เข้ามาดูแลโครงการฟื้นฟูตลาดน�้ำท่ีเคยเป็นศูนย์กลางการค้าขายทางน�้ำและ	
	 การท่องเทีย่วในอดีต ตลาดน�ำ้แห่งนีเ้คยเป็นสถานท่ีคกึคกัด้วยการค้าขายสนิค้าพืน้บ้านและ	
	 ผลติภณัฑ์จากชาวบ้านท้องถิน่ แต่เมือ่เวลาผ่านไป ตลาดน�ำ้กลับเงยีบเหงา ปัญหาสิง่แวดล้อม 	
	 เช่น ขยะสะสมและน�ำ้ในล�ำคลองทีเ่น่าเสยี ก�ำลงัท�ำลายความสวยงามและเสน่ห์ของสถานที ่	
	 ขณะเดียวกัน ชาวบ้านก็สูญเสียรายได้จากการค้าขาย ส่วนนักท่องเท่ียวที่เคยมาเยือน
	 ก็ลดลงเรื่อยๆ
	 	 ในฐานะประธานนกัเรยีน คณุได้รบัมอบหมายให้เป็นหัวหน้าทมีในการฟ้ืนฟตูลาดน�ำ้ครัง้น้ี 	
	 พร้อมกับงบประมาณเบือ้งต้นและค�ำแนะน�ำจากผูเ้ช่ียวชาญด้านส่ิงแวดล้อม คณุต้องวางแผน	
	 เพื่อฟื้นฟูตลาดน�้ำให้กลับมามีชีวิตชีวาอีกครั้ง โดยเริ่มจากการส�ำรวจปัญหาหลัก ไม่ว่าจะ	
	 เป็นการจัดการกับขยะ การปรับปรุงคุณภาพน�้ำ รวมถึงการฟื้นฟูความสัมพันธ์กับชาวบ้าน	
	 และนกัท่องเทีย่วทีเ่คยแวะเวยีนมาเยีย่มชม อย่างไรกต็าม คณุพบความท้าทายเพิม่เตมิ เช่น 	
	 การไม่ทราบแหล่งที่มาของขยะ และการที่บางส่วนของชาวบ้านยังคงไม่ให้ความร่วมมือ
	 	 ความส�ำเรจ็ของโครงการนีอ้ยู่ทีก่ารฟ้ืนฟทูัง้ทางด้านสิง่แวดล้อมและเศรษฐกจิ คณุจึงต้อง		
	 คิดหาวิธีที่เหมาะสมที่สุดในการแก้ปัญหาและน�ำพาตลาดน�้ำแห่งนี้กลับมาคึกคักอีกครั้ง

เหตุการณ์ “การฟื้นฟูตลาดน�้ำโบราณ”

1. 	 ถ้าจะเข้าใจปัญหานี้ คุณต้องการทราบข้อมูลอะไรเพิ่มเติม

	 1. 	 แหล่งที่มาของขยะและสิ่งปฏิกูลในล�ำคลอง

	 2.	 ความต้องการของนักท่องเที่ยวที่มาเยี่ยมชมตลาดน�้ำ

	 3. 	 อัตราการใช้ทรัพยากรน�้ำของชาวบ้านในพื้นที่

	 4. 	 รายได้เฉลี่ยต่อเดือนของชาวบ้านที่ขายสินค้าที่ตลาดน�้ำ



เรียนสนุก เข้าใจง่าย ท�ำโจทย์ได้จริงWE BY THE BRAIN 3

2.	 แนวทางแก้ปัญหาเบื้องต้นที่เหมาะสมในการฟื้นฟูตลาดน�้ำคืออะไร

	 1. 	 จัดการระบบน�้ำเสียและขยะในคลอง

	 2. 	 เชิญนักท่องเที่ยวกลับมาโดยท�ำการตลาดใหม่

	 3. 	 จัดกิจกรรมเพื่อดึงดูดชาวบ้านให้มาขายสินค้าที่ตลาด

	 4. 	 ปรับปรุงสถานที่และซ่อมแซมโครงสร้างพื้นฐานของตลาดน�้ำ

3.	 เมื่อน�ำค�ำตอบจากข้อ 2 ไปใช้แล้ว แต่พบว่ายังมีขยะจากแหล่งที่ไม่ทราบที่มา

	 และการค้าขายยังไม่ดีขึ้น จะด�ำเนินการอย่างไรต่อ

	 1. 	 ประสานกับหน่วยงานท้องถิ่นเพื่อค้นหาแหล่งที่มาของขยะ

	 2. 	 เสริมสร้างความร่วมมือกับชาวบ้านเพื่อให้ช่วยกันดูแลความสะอาด

	 3. 	 ปรับปรุงระบบการเก็บขยะและจัดท�ำมาตรการลงโทษ

	 4. 	 ย้ายตลาดน�้ำไปยังท�ำเลใหม่ที่ไม่มีปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม

4.	 ปัจจัยใดบ้างที่สามารถใช้ประเมินความส�ำเร็จในการฟื้นฟูตลาดน�้ำ

	 1. 	 ปริมาณขยะและสิ่งสกปรกในล�ำคลองลดลง

	 2. 	 จ�ำนวนชาวบ้านที่กลับมาค้าขายเพิ่มขึ้น

	 3. 	 จ�ำนวนชนิดของสินค้าที่ขายได้ในตลาดน�้ำ

	 4. 	 จ�ำนวนนักท่องเที่ยวที่มาเยี่ยมชมตลาดน�้ำเพิ่มขึ้น


